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Abstrak 
 

Tujuan dari penelitian ini adalah menghubungkan orang yang berprestasi dengan 

pemberi beasiswa dan menghubungkan orang yang berkarya dengan sponsor maupun 

investor. Adapun metode penelitian yang digunakan yaitu metode pengumpulan data 

(studi pustaka, survei), metode analisis, metode perancangan (perancangan UML, dan 

perancangan layar) dan metode implementasi. Analisis dilakukan dengan menganalisa 

web sejenis yang telah ada. Hasil yang dicapai dari penelitian ini adalah suatu aplikasi 

berbasiskan web dengan menggunakan konsep crowdsourcing. Disimpulkan bahwa 

dengan adanya aplikasi ini dapat mempermudah pertukaran informasi mengenai prestasi 

dan karya anak bangsa serta beasiswa. 
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